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Découverte des variables en
algorithmie

Les boites magiques de l'informatique

% 2 contributeurs



%) YouTube
Algorithme pour devenir développeur - Mission 1

# Mission 1: L’Algorithme Mat t’explique ce qu’est un algorithme et
pourquoi c'est la base de tout développement | Apprends a penser...



https://www.youtube.com/watch?v=IJkuFU7-rjw

Introduction

Base de lalogique informatique

Fondement essentiel de tout programme

Stocker des informations

Garder les données pour les utiliser plus tard

@ Manipuler et afficher

Transformer et montrer les scores, noms, résultats




Qu'est-ce qu'une variable ?
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Une boite magique
Range une information
importante a l'intérieur
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Un nom unique

Retrouve facilement ta boite

quand tu en as besoin
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Du contenu modifiable

Change ce qu'il y a dans la boite a tout moment




Exemples simples

prenom = "Emma" points =42 temperature =25

Stocke l'identité du joueur dans le Garde le score pour afficher ou Enregistre la chaleur pour

jeu comparer l'application météo



Comment créer une variable
9

m

Choisir un nom clair

Utilise un mot qui explique ce que contient la variable

m

Donner une valeur

age =20

~

L'utiliser plus tard

Récupere l'information quand tu en as besoin




Modifier une variable

Valeur initiale

score=10

Modification

score=score+5

Nouvelle valeur

score vaut maintenant 15




Afficher une variable

>_ Console

afficher{message)

Ecran mobile

Montre le contenu sur l'appareil

Jeu vidéo

Affiche le score et les informations du joueur




Astuces pour éviter les pieges

Noms significatifs

Evite x, a, truc (préfére age, score, prenom)

Pas d'espaces

Utilise nomJoueur ou nom_joueur (jamais "nom joueur")

Noms uniques

N'utilise pas deux fois le méme nom




